


Раздел 1: Комплекс  основных характеристик дополнительной общеобразовательной
общеразвивающей программы

Пояснительная записка

Направленность программы: техническая
Вид программы: модифицированный.
Уровень программы: базовый

Нормативно-правовая база, на основе которой разработана программа:
· Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»
· Национальный проект «Образование».
· Федеральный проект «Успех каждого ребенка» национального проекта «Образование».
· Конвенция ООН о правах ребенка.
· Приоритетный проект от 30.11.2016 г. № 11 «Доступное дополнительное образование для
детей», утвержденный протоколом заседания президиума при Президенте РФ.
· Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-р «Об утверждении Стратегии
развития воспитания в Российской Федерации до 2025 года».
· Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р «Об утверждении Концепции
развития дополнительного образования детей до 2030 года».
· Приказ Минобразования РФ от 22.12.2014 г. № 1601 «О продолжительности рабочего
времени (нормах часов педагогической работы за ставку заработной платы) педагогических
работников и о порядке определения учебной нагрузки педагогических работников, оговариваемой в
трудовом договоре».
· Приказ Министерства образования и науки РФ от 09.11.2015 г. №1309 «Об утверждении
Порядка обеспечения условий доступности для инвалидов и предоставляемых услуг в сфере
образования, а также оказания при этом необходимой помощи».
· Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой
модели развития региональной системы дополнительного образования детей».
· Приказ Минобрнауки России и Минпросвещения России от 05.08.2020 г. № 882/391 «Об
организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации
образовательных программ».
· Приказ Минпросвещения России от 16.09.2020 г. № 500 «Об утверждении примерной формы
договора об образовании по дополнительным общеобразовательным программам».
· Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021 г.  № 652н «Об
утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и
взрослых».
· Приказ Минобрнауки РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и
осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным
программам».
· Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «О направлении
информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных
общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»).
· Письмо Минобрнауки РФ от 03.04.2015 г. №АП-512/02 «О направлении методических
рекомендаций по НОКО» (вместе с «Методическими рекомендациями по независимой оценке
качества образования образовательной деятельности организаций, осуществляющих
образовательную деятельность»).
· Письмо Минобрнауки РФ от 29.03.2016 г. №ВК-641/09 «О направлении методических
рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации адаптированных
дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической
реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями
здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых образовательных потребностей»).
· Письмо Минобрнауки РФ от 28.04.2017 г. №ВК-1232/09 «О направлении методических
рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по организации независимой оценки
качества дополнительного образования детей»).



· Постановление Главного государственного санитарного врача от 28.09.2020 г. № 28 «Об
утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».
· Приказ Министерства здравоохранения и социального развития РФ от 26.08.2010 г. № 761н
«Об утверждении Единого квалификационного справочника должностей руководителей,
специалистов и служащих, раздел «Квалификационные характеристики должностей работников
образования».
· Приказ Федеральной службы по надзору в сфере образования и науки от 14.08.2020 г. №831
«Об утверждении Требований к структуре официального сайта образовательной организации в
информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и формату предоставления информации».
· Закон Кабардино-Балкарской Республики от 24.04.2014 г. № 23-РЗ «Об образовании».
· Приказ Минобрнауки КБР от 17.08.2015 г.  № 778 «Об утверждении Региональных
требований к регламентации деятельности государственных образовательных учреждений
дополнительного образования детей в Кабардино-Балкарской Республике».
· Распоряжение Правительства КБР от 26.05.2020 г. №242-рп «Об утверждении Концепции
внедрения модели персонифицированного дополнительного образования детей в КБР».
· Приказ Минпросвещения КБР от 14.09.2022 г. №22/756 «Об утверждении Правил
персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в КБР».
· Письмо Минпросвещения КБР от 02.06.2022 г. №22-01-32/4896 «Методические
рекомендации по разработке и реализации дополнительных общеобразовательных общеразвивающих
программ (включая разноуровневые и модульные)».
· Письмо Минпросвещения КБР от 26.12.2022 г. №22-01-32/11324 «Методические
рекомендации по разработке и экспертизе качества авторских дополнительных общеобразовательных
общеразвивающих программ».
· Учебный план МКОУ «СОШ №1»  с.п. Малка.

Актуальность программы
Данная дополнительная общеобразовательная программа  соотносится с тенденциями развития
дополнительного образования и согласно Концепции развития дополнительного образования
способствует:

· созданию необходимых условий для личностного развития обучающихся, позитивной
социализации и профессионального самоопределения;

· удовлетворению индивидуальных потребностей обучающихся в интеллектуальном,
художественно-эстетическом, нравственном развитии, а также в занятиях физической
культурой и спортом, научно-техническим творчеством;

· формирование и развитие творческих способностей учащихся, выявление, развитие и
поддержку талантливых учащихся;

· обеспечение духовно-нравственного, гражданского, патриотического, трудового воспитания
учащихся;

· формирование культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепление здоровья
учащихся. потребностью общества в специалистах, владеющих профессиональными
навыками и умением пользоваться различными электроприборами, электроинструментом,
грамотным чтением электрических, электромонтажных и кабельных схем при соединении
источников и потребителей электроэнергии;

· определением и выбором учащимися (ещё на стадии школьного обучения) дальнейшего
профессионального развития, обучения и освоения конкретных специальностей;

· более лёгкой адаптацией «во взрослой» жизни.
Новизна

Новизна дополнительной общеобразовательной программы выражается:
в применении проектного метода обучения, который позволяет решить сложную проблему
интеграции разных предметных областей (искусства и технической деятельности) достаточно
естественным путем. Когда создание конечного творческого продукта – мультфильма -
рассматривается как проект, тогда освоение технического оборудования и компьютерных
инструментов, которые необходимы при создании мультфильма, становится естественно
встроенным в общий процесс и не требует выведения в отдельную предметную область;



во-вторых: во включении в содержание обучения культурологических сведений
о мультипликации как виде искусства, о шедеврах анимации, о знаменитых мультипликаторах
с обязательной демонстрацией мультипликационных фильмов;
в-третьих: в основе мультфильма, создаваемого в рамках программы, - собственный сценарий,
написанный детьми. И это требует введения еще одного содержательного компонента – основ
литературного творчества.

Отличительная особенность
Важная особенность программы состоит  в том, что в ходе еѐ освоения учащиеся расширяют

знания и навыки в области мультипликации и направлен на развитие творческих способностей,
посредством теоретических и практических занятий, результатом которых является реальный
продукт самостоятельного творческого труда обучающихся.

Педагогическая целесообразность
 Программы связана с направлением образовательного процесса на развитие природных

способностей учащихся, на применение полученных навыков в практической деятельности. Это
имеет большое воспитательное значение, непосредственно воздействуя на чувства учащегося,
формирует его личностные качества, активизирует умственные способности. Применяемые на
занятиях методы обучения и содержательный компонент программы в полной мере отвечают
возрастным особенностям детей.
Адресат программы: учащиеся в возрасте 5-10 лет.
Срок реализации: 1 год, 72 часа
Режим занятий: 2 часа в неделю (1 раз по 2 часа). Академический час – 30-40 минут.
Наполняемость группы:15  человек.
Форма обучения: очная.
Форма занятий: ролевая игра, репетиции, творческие задания, мульт-викторина.
Цель программы:
Вызвать у детей потребность в познавательной, творческой и речевой активности через участие в
создании мультфильмов (важно: мультфильм является не целью, а лишь средством развития).
Задачи программы:
Образовательные:
− познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;
− познакомить с технологией создания мультипликационного фильма;
− формировать художественные навыки и умения;
− поощрять речевую активность детей, обогащать словарный запас.
Развивающие:
− развивать творческое мышление и воображение;
− развивать детское экспериментирование, поощряя действия по преобразованию объектов;
− способствовать проявлению индивидуальных интересов и потребностей;
− развивать интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
-  воспитывать чувство коллективизма;
- поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной
деятельности;
- воспитывать ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
- воспитывать умение доводить начатое дело до конца.
                             Учебный план

№
п/п

Наименование раздела,
темы

Количество часов Формы
аттестации /

контроляТеория Практика Всего

1.
Все о мультипликации

6 6 12
Тестирование

2. Кукольная анимация 2 7 9 Творческое задание
3. Песочная анимация 3 6 9 Викторина
4. Плоскостная анимация 4 6 10 Тестирование
5. Сыпучая анимация

«Кофейная история»
2 4 6 Викторина



6. Лего-анимация 3 5 8 Творческое задание
7. Создание пластилинового

мультфильма
2 7 9 Творческое задание

8. Объёмная анимация 2 7 9 Творческое задание
ВСЕГО: 24 51 72

Содержание программы
1. Все о мультипликации (12 часов)

Теория (6 часов)
Вводное занятие. Дошкольники совершают путешествие во времени. Рассказ об истории анимации и
мультипликации. Просмотр отрывков из первых анимационных фильмов. Рассказ о профессиях
мультипликатор. Просмотр презентации по теме «В гостях у режиссера Мультяшкина» Подвижная
игра «Отгадай профессию». Практическое занятие. Элементарное знакомство с процессом съемки.
Дидактическая игра «Лови момент». Просмотр движения. Различные механизмы анимирования
объектов.  Просмотр мультфильмов,  сделанных в разных техниках.  Игра по созданию мультфильма
на бумаге «Живой блокнот».
Практика (6 часов)
1.Все вместе придумываем название своей мульт-группы. Вырезаем  или вылепливаем из пластилина
буквы которые есть в название.
2.Покадровая съёмка движения букв.
3.Монтаж и наложение звука. Просмотр.

2. Кукольная анимация  (9 часов)
Теория (2 часа)
Просматривают кукольные мультфильмы. Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий
мультфильма.
Практика (7 часов)
Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых
происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок на специальном станке.
Работа по конструированию декораций проводится в парах. Практическая работа. На готовых и
установленных декорациях расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка
правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения (разовые и цикличные),
правильный переход от кадра к кадру. При помощи звукоподражательных игр узнают о
многообразии звуков.  Пробуют эти звуки повторять и создавать свои,  новые.  Учатся выразительно
произносить закадровый текст. Игра «Говорим разными голосами».

3. Песочная анимация  (9 часов)
Теория (3 часа)
Ритуал входа в песочную страну. Знакомство с правилами безопасности при играх с песком.
Разрабатывают совместно с воспитателем сценарий мультфильма.
Практика (6 часов)
Постройка игрового пространства. Основные техники песочного рисования.
Игра «Нарисуй свое настроение».  Подбор освещения, компоновка кадра. Организация
фиксации. Процесс съемки. Выбор звуков и музыкального сопровождения.

4. Плоскостная анимация (10 часов)
Теория (4 часа)
Беседа о технике перекладки. Дети просматривают фильм, сделанный в данной технике
(Ю.Норштейн «Сказка сказок») Совместно с воспитателем сочиняют занимательную
историю,  дополняют ее характеристикой  поступков героев, детальным описанием декораций. Игра
«Фантазеры». Дети придумывают характерные особенности главных персонажей.
Практика (6 часов)
Практическая работа по рисованию в парах. Мозговой штурм: предлагают идеи по анимации мимики
героев мультфильма. Повторяют сюжет придуманной сказки.
Работа в микро группах: рисуют и вырезают фон и декорации. Игра «Найди отличия»
На готовый фон кладут нарисованных персонажей, передвигают их, в зависимости от сценария,
фотографируя каждое движение персонажа. Игра «Раз картинка, два картинка»



Игра «Говорим разными голосами». При помощи звукоподражательных игр продолжают узнавать о
многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять и создавать свои, новые. Продолжают
выразительно произносить закадровый текст.

5. Сыпучая анимация «Кофейная история» (6 часов)
Теория (2 часа)
Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю,  дополняют ее
характеристикой  поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры»
Практика (4 часа)
Происходит отработка правильной постановки персонажей в кадре: правильные движения (разовые и
цикличные), правильный переход от кадра к кадру.

6. Лего-анимация  (8 часов)
Теория (3 часа)
Просматривают мультфильм, изготовленный из конструктора «Лего». Разрабатывают совместно со
взрослым сценарий будущего мультфильма.  Распределяем роли. Игра «Паровозик предложений»
Практика (5 часов)
Практическое занятие по изготовлению декораций к мультфильму: различные фоны, на которых
происходит действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа по конструированию
декораций проводится в парах. Подбор героев.
Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи
мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные
движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
Покадровая съёмка.При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют
эти звуки повторять и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст.
Игра «Говорим разными голосами». Записываем голоса героев

7. Создание пластилинового мультфильма  (9 часов)
Теория (2 часа)
 Чтение русских народных сказок, коротких по содержанию. Рассматривание иллюстраций.
Дидактическая игра с использованием ИКТ «Узнай персонажа». Разработка сценария первого
пластилинового мультфильма.
Практика (7 часов)
Создание персонажей мультфильма и декораций. Работа в микрогруппах: подготовка пластилина,
вылепливание фигур, моделирование поз и мимики. Дидактическая игра «Фантазеры» Практическая
работа в группах. Подбор освещения, компоновка кадра. На готовых и установленных декорациях
расставляются персонажи мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в
кадре: правильные движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Осмотр
материала съемки. Речевая разминка «Эхо» При помощи звукоподражательных игр узнают о
многообразии звуков.  Пробуют эти звуки повторять и создавать свои,  новые.  Учатся выразительно
произносить закадровый текст, отбирать из предложенных вариантов подходящую по смыслу
музыку.

8. Объёмная анимация  (9 часов)
Теория (2 часа)
Совместно с воспитателем сочиняют занимательную историю,  дополняют ее
характеристикой  поступков героев, детальным описанием декораций. Игра «Фантазеры»
Практика (7 часов)
Практическое занятие по изготовлению героев и декораций к мультфильму: различные фоны, на
которых происходит действие в мультфильме.  Установка декораций для съёмок на специальном
станке. Работа по конструированию декораций проводится в парах.
Практическая работа. На готовых и установленных декорациях расставляются персонажи
мультфильма. Происходит отработка правильной постановки персонажа в кадре: правильные
движения (разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру.
При помощи звукоподражательных игр узнают о многообразии звуков. Пробуют эти звуки повторять
и создавать свои, новые. Учатся выразительно произносить закадровый текст. Игра «Говорим
разными голосами».
Создание мультфильмов в любой технике и с любыми материалами по желанию детей.
Дети вместе с приглашенными гостями устраивают просмотр получившихся мультфильмов.
Совместное обсуждение. Дети узнают мнения гостей об их мультфильмах, а также сами стараются
найти удавшиеся и неудавшиеся моменты мультфильма.



Планируемые результаты
Образовательные.
У обучающихся будут :

− ознакомлены с историей возникновения и видами мультипликации;
−  ознакомлены с технологией создания мультипликационного фильма;
− сформированы художественные навыки и умения;
− развита речевая активность и обогащен словарный запас.
Развивающие:
У обучающихся будут (будет):
− развивато творческое мышление и воображение;
− развито детское экспериментирование;
− развит интерес к совместной со сверстниками и взрослыми деятельности.
Воспитательные:
У обучающихся будут (будет):
-  воспитано чувство коллективизма;
- мотивированно стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной
деятельности;
- воспитанно ценностное отношение к собственному труду, труду сверстников и его результатам;
- воспитанно умение доводить начатое дело до конца.

Раздел 2: Комплекс организационно-педагогических условий
Календарный учебный график

Год обучения Дата
начала

учебного
года

Дата
окончания
учебного

года

Количество
учебных
недель

Количество
учебных

часов в год

Режим
занятий

1-ый год обучения
(базовый уровень)

1.09.23 31.05.24 36 72 1 раз в
неделю по

2 часа

Условия реализации программы.
Кадровое обеспечение.

Реализация программы осуществляется педагогическими кадрами, имеющими высшее или среднее
профессиональное образование, а также прошедшими курсы повышения квалификации по профилю
деятельности

Материально-техническое обеспечение:
Программа реализуется на базе МКОУ СОШ №1 с.п. Малка. Реализация программы предполагает
наличие учебного кабинета, соответствующего санитарно – гигиеническим нормам и технике
безопасности.
В кабинете имеютя:

- видеокамера с функцией покадровой съемки;
- штатив, на который крепится видеокамера;
- настольная лампа;
- компьютер с программой для обработки отснятого материала (монтаж осуществлялся в

программе Movavi);
- подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма);
- диктофон и микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса (звуковое решение

мультфильма);
- художественные и иные материалы для создания изображений (бумага, краски, кисти, карандаши,

фломастеры, ножницы, проволока и другие).
- флеш-накопители для записи и хранения материалов;
- устройство для просмотра мультипликационных фильмов:
проектор с экраном или монитор компьютера.

Методическое и дидактическое обеспечение



Методы обучения:
· индивидуальное обучение;
· проблемное обучение;
· личностно-ориентированный подход;
· дифференцированное обучение;
· развивающее обучение;
· проектная деятельность;
· здоровьесберегающие;
· игровые технологии;
· интерактивное обучение;
· информационно-коммуникативные технологии.

Методы воспитания:
·  убеждение,
·  поощрение,
·  стимулирование,
·  мотивация;

- педагогические технологии:
· здоровьесберегающие технологии; индивидуального обучения, группового обучения,

коллективного взаимообучения, дифференцированного обучения, разноуровнего обучения,
проблемного обучения, ТРИЗ, игровой деятельности, коллективной творческой деятельности,
технология критического мышления.
- формы организации учебного занятия:

·  беседа, диспут, игра, конференция, круглый стол, мастер-класс, «мозговой штурм», наблюдение,
открытое занятие,  практическое занятие, презентация, семинар, тренинг, турнир, экскурсия,
эксперимент.
Дидактическое сопровождение:

учебно-методические пособия и разработки;
тематические презентации;
учебные видеофильмы;
электронные образовательные ресурсы;
интернет - ресурсы;
флеш-карта с записями:
- анимационных мультфильмов
- видеоуроков

Формы аттестации / контроля:
Для полноценной реализации программы применяются следующие виды контроля:

· Входной контроль: проводится при наборе, на начальном этапе формирования коллектива (в
сентябре) или для учащихся, которые желают обучаться по данной программе не сначала
учебного года и года обучения. Данный контроль нацелен на изучение: интересов ребенка, его
знаний и умений, творческих способностей.

· Текущий контроль: проводится в течение учебного года, возможен на каждом занятии, по
окончании изучения темы, раздела программы.

· Промежуточный контроль:  проводится  в конце I  полугодия (в декабре-январе)  и II
полугодия (апрель-май) учебного года. Данный контроль нацелен на изучение динамики
освоения предметного содержания учащимися, метапредметных результатов, личностного
развития и  взаимоотношений в коллективе.

· Итоговый контроль: проводится в конце обучения по дополнительной общеобразовательной
программе, как правило, в апреле-мае. Данный контроль нацелен на проверку освоения
программы, учет изменений качеств личности каждого учащегося.

Оценочные материалы:
· тесты
· вопросники
· анкеты
· карточки с заданиями



· творческие задания
Критерии оценки практических занятий:

· уровень теоретических знаний (широту кругозора; свободу восприятия теоретической
информации; развитость практических навыков работы со специальной литературой;
осмысленность и свободу использования специальной терминологии и др.);

· уровень практической подготовки учащихся (соответствие уровня развития практических
умений и навыков программным требованиям; уровень физического развития, свобода
владения специальным оборудованием, оснащением; качество выполнения практического
задания; технологичность практической деятельности и др.);

· уровень развития и воспитанности учащихся (культура организации практического задания;
аккуратность и ответственность при работе; развитость специальных и коммуникативных
способностей и др.).

Вид оценочной системы: баллы.



Список литературы для педагогов
1. Голованов В.П. Методика и технология работы педагога дополнительного образования: учеб.
пособие для студ. учреждений сред. проф. образования.— М.: Владос, 2004.
2. Дронов В. Macromedia Flash MX - «БХВ - Петербург, 2003.
3. Залогова Л.А. Практикум по компьютерной графике. - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2001.
4. Иткин, В.Д. Что делает мультипликационный фильм интересным/ В.Д. Иткин // Искусство в
школе.- 2006.- № 1.-с.52-53.
5. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. Смотрим и рисуем мультфильмы. Методическое пособие. М.,2013 –
125с.
6. Киркпатрик Г., Питии К. Мультипликация во Flash. – М.: НТ Пресс, 2006.
7. Колеченко А.К. Энциклопедия педагогических технологий: пособие для преподавателей. СПб:
КАРО, 2004.
8. Тверезовский Д.И. Macromedia Flash MX 2004. – М.: Вильямс, 2006.

Список литературы для детей.
1. Боярский И.Я. До востребования. Сборник сценариев для анимации. М., 2006.
2. Киноведческие записки. Журнал. № 52, 73, 80. М., 2001, 2005, 2006.
3. Кожушаная Н. Кино – работа ручная. Сценарии. М.: Сова, 2006.
4. Наши мультфильмы. Сост. И.Марголина, Н.Лозинская. М.: Интеррос, 2006.
5. Энциклопедия отечественной мультипликации. Сост. С.Капков. М.: Алгоритм, 2006.
6.  Роберт Макки «История на миллион долларов»

Интернет-ресурсы:
http://veriochen.livejournal.com/121698.html. - Мультфильмы своими руками.

http://veriochen.livejournal.com/121698.html.

